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Estrutura do curso:

O curso DITRAMA esta estruturado em duas vias de formacao. Cada
itinerario esta disponivel em cada uma das 7 linguas do projeto: inglés,
francés, italiano, polaco, romeno, espanhol e portugués. Os alunos
podem escolher o itinerario e o idioma ao preencher o formulario de
inscricao.

Os participantes podem encontrar mais informacdes sobre o curso no
video a seguir:

https://ditrama.eu/en/training-course

O primeiro percurso de formacao e dirigido a Estudantes do Ensino
Superior. Este itinerario tem um nivel de 5 EQF e os participantes
acumularao 2,8 créditos ECVET.

O curso completo é composto por 100 sessdes de formagao agrupadas
em 10 unidades (4 técnicas e 6 transversais), que abrangem tanto
aspetos estratégicos como praticos.

1. Tecnologia digital - exploracao de tecnologias contemporaneas
emergentes e potencialmente disruptivas

2. Tecnologia digital - engenharia e fabrico

3. Tecnologia digital - simulacdo e AR/ VR

4. Tecnologia digital - dados e seguranca

5. Inovacdo e transformacao digital

6. Lideranca na transformacao digital

7. Comunicacao na transformacao digital

8. As pessoas na transformacao digital

9. Qualidade, risco e seguranca na transformacao digital

10. Impacto social e ambiental da digitalizacao

11. Projeto final (opcional)



https://ditrama.eu/en/training-course

Tem a duracao de 70 horas e se o0s respetivos testes forem bem-
sucedidos ao final de cada unidade, receberd o Certificado DITRAMA,
comprovando que foi aprovado no curso.

Neste itinerdrio, todos as sessdes sdo marcadas com a mesma cor
vermelha:

Internet of Things - Emergence of Connected Economics

= What is loT/lloT? General approach and platforms [
= loT framework - Case study Tapio (HOMAG) [

= Digital product configuration, selling, buying from a single platform (pCon)

n Case study of One Two Time and Job registration by barcode scanning [

O segundo itinerario destina-se a alunos do EFP (ensino secundario e
formacao profissional) e profissionais do setor das madeiras e
mobiliario. Este itinerario tem um nivel de 4 EQF e os participantes
acumularao 1,4 créditos ECVET.

Neste segundo roteiro, os alunos poderao ver os 100 comprimidos (pills)
que fazem parte do curso, mas para CONCLUIR o curso e receber o
diploma, os alunos sé precisam concluir 51 comprimidos de formacao
agrupados em 10 unidades de aprendizagem.

No segundo roteiro, o aluno so precisa preencher os comprimidos
marcados em vermelho; as pilulas (pills) que nao sao obrigatdrias sao
coloridas em verde.

Sessdes obrigatdrias:

Internet of Things - Emergence of Connected Economics

What is loT/lloT? General approach and platforms

loT framework - Case study Tapio (HOMAG)

Digital product configuration, selling, buying from a single platform (pCon)

-
ted

Case study of One Two Time and Job registration by barcode scanning




Sessdes facultativas:

Internet of Things - Emergence of Connected Economic

A prova disponibilizada ao final de cada unidade curricular contera
apenas questodes relacionadas com pilulas obrigatorias.

A lista completa de comprimidos para cada itinerario esta disponivel no
final desta Diretriz como Anexo | e Anexo |l

Os alunos registados poderao aceder a todos os conteddos do curso de
formacao. Em troca da sua participacao gratuita no curso, os alunos sao
obrigados a preencher trés pequenos questionarios de avaliagdo que
Nnos ajudarao a melhorar o curso - no inicio, no meio e no final do curso.

Registo no curso




Os alunos que tiverem interesse em inscrever-se NOs cursos online que
o projeto DITRAMA oferece, devem inscrever-se no seguinte URL:

https://aula.ditrama.eu/register/

Os alunos serao solicitados a inserir as seguintes informacoes:
- Nome
- Sobrenome
- Endereco de Email
- Cidade
- Pais

A partir da lista de cursos disponiveis, os alunos podem optar por se
inscrever em qualquer um dos cursos disponiveis no idioma de sua
preferéncia.

O sistema gera automaticamente um e-mail de boas-vindas que envia
o aluno para o endereco de e-mail indicado durante a inscricao; e na
qgual esta indicada a URL da sala de aula DITRAMA, seu nome de
utilizador e a senha de acesso.

Os alunos sao aconselhados a verificar suas pastas de SPAM caso nao
recebam o e-mail de boas-vindas e entrar em contato com a equipe de
suporte caso o problema persista.

Acesso a plataforma

As atividades de formacao decorrerdao em plataforma de e-learning;
disponivel 24 horas por dia e 7 dias por semana. Os alunos conectar-se-
ao por meio do seguinte site:



https://aula.ditrama.eu/register/
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https://aula.ditrama.eu/

A pagina principal pedira aos participantes suas informacoes de login:

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Password

Did you forget your username or password?

P CAU (Customer Service Center)

_ - ®
CENTIM Ay WOODV «TEM U=A AMIC

- g s ~\ HO = ..
Q m 4 R método ~ GENT WAl ===

Para aceder os alunos devem inserir o utilizador e palavra passe que
receberam por email.

No topo do ecra o aluno encontrara informacoes sobre o utilizador e
podera editar seu perfil para colocar, por exemplo, uma foto.

Na parte inferior, encontrara o curso em que esta matriculado.

RatAl Co-funded by the Co-finaciado pelo
G Crasmus+ Programme  Programa Erasmus+

of the European Union  da Uni&o Europeia
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{5 VIDEO TUTORIAL v CHECK YOUR DEVICE 0 MULTI-DEVICE PLATFORM

to enjoy leaming‘at your own pace.
Click here and optimize your experiencel

Discover our courses with this simple explanatory video of our

Get to know our platform, designed according to UNE 139803:
platform!

2012 standards and compatible with SCORM 1.2.
Watch video

‘ Check device

Available courses
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Ao clicar no nome do curso podera aceder ao mesmo.
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Estrutura da plataforma:
Bloco central

Esta localizado na parte central da tela e € organizado em trés guias:
Conteudo, Comunicacdes e Mejos.

DIGITAL TRANSFORMATION MANAGER FOR THE FURNITURE
INDUSTRY

The European Commission’s support for the production of this publication does not constitute an endorsement of the contents, which
reflect the views only of the authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the

information contained therein.
Grant Agreement: 601011-EPP-1-2018-1-ES-EPPKAZ-55A
us+ Programme t-.,_"-:q.
Announcements

gt
LU1 Lu?2 LU3 LU 4 LU5 LU & L7 Lus Lu9 LU10

LEARNING UNIT 1: DIGITAL TECHNOLOGY - EXPLORATION OF CONTEMPORARY
EMERGING AND POTENTIAL

Leveraging Maturity Models to promote Digital Transformation in the Furniture Industry

Strategy, Organizational Culture and People

~
ed

Conteudos

O curso DITRAMA esta estruturado em 10 unidades de aprendizagem:;
cada um deles contendo varias sessdes de aprendizagem. No final de
cada unidade de aprendizagem, os alunos encontrarao um teste online
para verificar os conhecimentos adquiridos durante cada unidade de
aprendizagem.




Sessbes de aprendizagem: sdo os blocos marcados em vermelho, ao

clicar em cada sessao, os participantes entrarao no ecra principal da
Sessao0.

Leveraging Maturity Models to promote Digital Transformation in the
Furniture Industry

Os participantes devem clicar no botao Entrar (Get in), que abrira uma
tela emergente com o conteudo. Pode-se navegar pelo conteudo

clicando em cada uma das secdes do indice ou clicando nos proximos
botdes.
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W
~ LéVeraging Matun\ty/
Models to promdte

Digital Transformatlbn I\n
the Furnlture Indusgm 3

RESUME INDEX VvV

Summary

Learning outcomes

Topics of the video

Video

Cada vez que uma parte da sessao e concluida, € marcada em amarelo,
a fim de permitir que os participantes verifiquem o seu avanco.

Co-funded by the Co-finaciado pelo
Erasmus+ Programme  Programa Erasmus+
of the European Union  da Uni&o Europeia
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Learning outcomes
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Summary

= Learning outcomes

Topics of the video

Video

Report

Digital Transformation Maturity Model

Additional material

Learn what is a Digital Transformation Maturity

Para facilitar a conclusao do curso, o aluno também pode acompanhar
O seu desempenho na pagina principal do curso, assim que uma
sessao e preenchida aparece uma marca de verificacao na lista:

LU1 Lu2 LU 3 LU 4 LUs5 e L7 LU 8 LU9 LU10

LEARNING UNIT 1: DIGITAL TECHNOLOGY - EXPLORATION OF CONTEMPORARY
EMERGING AND POTENTIAL

Leveraging Maturity Models to promote Digital Transformation in the Furniture Industry
Strategy, Organizational Culture and People

Underpinning execution: ICT, standards and processes

o

SLAN Co-funded by the Co-finaciado pelo
ANl Crasmus+ Programme  Programa Erasmus+
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Teste

No final de cada unidade de aprendizagem, os participantes
encontrarao um teste online composto por uma pergunta para cada
sessao que faz parte da unidade de aprendizagem. Se a unidade de
aprendizagem tiver 8 sessbes, o teste final tera 8 questdes. A
modalidade de avaliacao sera feita por questdes de multipla escolha.
Para cada questao, havera quatro (4) respostas possiveis, e com uma (1)
resposta correta.

Certificado de conclusao

Os alunos devem acertar pelo menos 50% das respostas para receber a
certificacao de conclusao da unidade curricular. O certificado estara
disponivel para download assim que o aluno passar no teste. Uma
secao de download aparecera abaixo do Teste.

Comunicacoes

A secao de comunicacao € dividida em trés sub-secdes. anuncios,
forum de apresentacao e forum de discussao.
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ﬂ Announcements

e
E*ﬁ Presentation forum

In this forum, the students will present the expectations regarding the execution of the course.

Discussion forum

Anuncios: apenas perfis com funcao de administracao podem postar
nesta secao. Os principais anuncios sobre 0 curso serao postados la.

Férum de apresentacao: os alunos podem postar nesta secao para se
apresentarem e suas expectativas em relacao ao curso.

Férum de discussao: nesta secao todos os participantes podem
compartilhar noticias ou assuntos de interesse relacionados ao curso.

No separador “Meios”, os participantes podem aceder a caixa de
sugestdes e demais documentacao ligadas ao funcionamento da
plataforma de e-learning.

Virtual Tour: Video tutorial

ﬁ

Virtual classroom operation guide

Training quality questionnaire

Suggestions inbox

CIECIE

+

RatAl Co-funded by the Co-finaciado pelo
ANl Crasmus+ Programme  Programa Erasmus+
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LU1: Tecnologia digital - explora¢ao de tecnologias contemporaneas emergentes e

potencialmente disruptivas

Internet das coisas - Surgimento da economia conectada

O que é 10T / lloT? Abordagem geral e plataformas
Estrutura de loT - estudo de caso Tapio (HOMAG)
Configuracdo de produto digital, venda, compra de uma Unica plataforma (pCon)

Estudo de caso do One Two Time e registo de trabalho por leitura de cddigo de barras

Computagao em nuvem - Capacitando as industrias do futuro

A computagdo em nuvem explicada no contexto da Industria 4.0

LU2: Tecnologia digital - engenharia e fabrico

Competéncias Técnicas Gerais

Integragdo de sistema horizontal e vertical

Uma breve histéria da primeira, segunda e terceira revolugao industrial
IndUstria 4.0
Introducdo ao ERP

Estudo de caso de Proteus® ERP

Estudo de caso de planejamento de recursos operacionais - ARDIS®

Revisdo do software de design paramétrico para a Industria 4.0

Estudo de caso: Imos como software de design personalizado

Estudo de caso: software Inventor (aplicado em Nord Arin S.A Co.)
Estudo de caso CADCAM -TopSolid

Sistema CAD-CAM Estudo de caso da industria 4.0 - Cabinet Vision
Estudo de caso CAD-CAM - bCabinet (Biesse)

Introducgdo ao Fabrico Aditivo

Visdo geral do fabrico aditivo

Exemplos de fabrico aditivo no setor do mobilidrio

Robds auténomos - uma introdugdo

Robss auténomos - Estudo de caso: robds Lesta para acabamento de méveis
Estabelecendo gémeos digitais para sistemas ciberfisicos
Estudo de caso - bSolid (Biesse)

CAD-CAM-CAE - plataforma Sophia

Visualizagdo do design

Realidade Aumentada e Inteligéncia Artificial

Realidade Aumentada - Conceitos e aplicacdes gerais

Estudo de caso - projeto da plataforma digital pCon
Usando AR / VR em vendas

RatAl Co-funded by the Co-finaciado pelo
G Crasmus+ Programme  Programa Erasmus+
ok of the European Union  da Uni&o Europeia
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Técnico remoto e formacdo de operador por AR/ VR

LU4: Tecnologia digital - dados e seguranga

Novas formas de recolha e movimentacao de dados - plataformas digitais

Ferramentas para compreender e monetizar dados

Analise de Big Data e analises avancadas

LEAN e Fabrico Digital “Manutencao Total da Producdo” TPM
LEAN e Fabrico Digital SMED

Andlise de Big Data e avaliacao da experiéncia do cliente

Introducgdo a ciberseguranca - fazer backup de seus dados pode nado ser suficiente

Uma estratégia para ciberseguranca: como proteger seus ativos digitais

Ciberseguranca (internamente na empresa)

GDPR e seguranca - regulamento geral de protecao de dados

Blockchain - uma tendéncia em mudanca para as indUstrias e o que isso significa para o seu
negocio
Aprendizagem maquina na industria do mobiliario

LU5: Inovagao e transformacao digital

Compreendendo o ecossistema digital

Gerindo processos de inovacao e ferramentas para impulsionar a digitalizacdo

Capacidade de perceber as oportunidades dentro da digitalizacao

Novos modelos de negdcios (digitais)

Geracdo de valor

Introducdo a Transformacdo Digital

O que é maturidade digital?

Projetando a Estratégia Digital

Mudanca da cadeia de suprimentos para ecossistemas

Mudanga de produtos para servigos: novas propostas de valor

Compreendendo o Mercado / Tendéncias Técnicas e a Competi¢do no Ecossistema Digital

LUG6: Lideranga na transformacao digital

Investindo na transformacgao digital: o caso de negdcios

Relacionado a conceitos de negdcios (ou seja, investimentos)

Aproveitando os modelos de maturidade para promover a transformacao digital na industria do
mobilidrio
Adocdo digital: o qué, por que e como

Estratégia, Cultura Organizacional e Pessoas

Execugdo de apoio: TIC, padrdes e processos

Reorientando a empresa em torno da Experiéncia do Cliente para gerar valor de negdcios

Abracando mudancgas constantes e adaptacdo rapida para gerar valor de negdcios

Exemplos de capacitadores e ferramentas de transformacao digital

Questdes exploratérias de autoavaliagdo

Ferramentas de avaliacdo - Qual é o grau de maturidade digital da sua empresa?

Industria de fabrico de méveis: situacdo atual

RatAl Co-funded by the Co-finaciado pelo
G Crasmus+ Programme  Programa Erasmus+
ok of the European Union  da Uni&o Europeia
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Avanco da maturidade digital das empresas fabricantes de mobilidrio

LU7: Comunicagdo na transformacao digital

Digitalizagdo: oportunidade ou ameaga

Comunicando a mudanca digital na empresa

Como criar parcerias em um ecossistema digital

Cadeia de suprimentos / logistica habilitada para LEAN e digital

Perspetivas Financeiras para o Comércio Digital

Entregando Versdes Digitais de Méveis / Produtos (comércio eletdnico) - Introducio

Novos pontos de contato com o cliente

Marketing digital e branding (mobiliario)

Como entender “seu” mercado

Marcas e patentes - Direitos de propriedade intelectual

LUS8: As pessoas na transformagao digital

Praticas Digitais de RH

Obtendo os funcionarios certos: contratacdo e treinamento

Avaliando a necessidade de mudanca organizacional

Gerindo a mudanca organizacional

Mudanga de cultura e mentalidade na empresa

Mudanca de cultura e mentalidade na empresa. Estudo de caso - Van Hoecke

LU9: Qualidade, risco e seguranga na transformacao digital

Automatizando tarefas realizadas pela visdo humana - Estudo de caso: TrackTech

Digitalizagdo de processos organizacionais

De um sistema de gestdo de seguranca analdgico para um sistema digital?

Ecossistemas e transag¢des: implicagdes de seguranga

Introdugdo a gestdo de riscos na area digital

Uma visdo para o risco digital: os sete blocos de construcao

Implementando uma estratégia digital com respeito a seguranga

Politica de prevencdo, avaliagdo de risco

LU10: Impacto social e ambiental da digitalizagao

Transformacdo digital - o bom, o mau e o feio

Ferramentas digitais em tempos de emergéncia - Covid 19

Ferramentas digitais em tempos de emergéncia - Covid 19 (parte 2)

Conectando Sustentabilidade com Digitaliza¢do

Como a "servitizagdo" facilita a vida util mais longa dos produtos

Reutilizagdo de ciclo completo dos Produtos

RatAl Co-funded by the Co-finaciado pelo
G Crasmus+ Programme  Programa Erasmus+
ok of the European Union  da Uni&o Europeia
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LU1: Tecnologia digital - explora¢ao de tecnologias contemporaneas emergentes e

potencialmente disruptivas

Internet das coisas - Surgimento da economia conectada

O que é 10T / lloT? Abordagem geral e plataformas
Estrutura de loT - estudo de caso Tapio (HOMAG)
Estudo de caso do One Two Time e registro de trabalho por leitura de cddigo de barras

Computacdo em nuvem - Capacitando as industrias do futuro

A computagdo em nuvem explicada no contexto da Industria 4.0

LU2: Tecnologia digital - engenharia e fabrico
Competéncias Técnicas Gerais

Integracdo de sistema horizontal e vertical

Uma breve histdria da primeira, segunda e terceira revolucao industrial
Industria 4.0
Introducgdo ao ERP

Estudo de caso de planeamento de recursos operacionais - ARDIS®

Revisdo do software de design paramétrico para a Industria 4.0

Estudo de caso: Imos como software de design personalizado
Sistema CAD-CAM Estudo de caso da industria 4.0 - Cabinet Vision
Introdug¢3do ao Fabrico Aditivo

Robss auténomos - Estudo de caso: robds Lesta para acabamento de méveis

LU3: Tecnologia digital - simulagdo e AR / VR
Estabelecendo gémeos digitais para sistemas ciber-fisicos

Estudo de caso - bSolid (Biesse)

Visualiza¢do do design

Realidade Aumentada - Conceitos e aplicacOes gerais

Estudo de caso - projeto da plataforma digital pCon

Técnico remoto e formacdo de operador por AR/ VR

LU4: Tecnologia digital - dados e seguranga

Novas formas de recolha e movimentac¢do de dados - plataformas digitais

Introdugdo a ciberseguranca - fazer backup dos seus dados pode nado ser suficiente

Ciberseguranca (internamente na empresa)

GDPR e seguranca - regulamento geral de protecao de dados

~ ~ . .

LU5: Inovagao e transformacao digital

Compreendendo o ecossistema digital

RatAl Co-funded by the Co-finaciado pelo
G Crasmus+ Programme  Programa Erasmus+

of the European Union  da Uni&o Europeia
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Gerindo processos de inovacado e ferramentas para impulsionar a digitalizacao

Capacidade de perceber as oportunidades dentro da digitalizacdo

Novos modelos de negdécios (digitais)

Introducdo a Transformacao Digital

O que é maturidade digital?

LU6: Leadership in digital transformation
Investindo na transformacao digital: o caso de negécios

Adocdo digital: o qué, porqué e como

Execucdo de apoio: TIC, padrdes e processos

Abracando mudancas constantes e adaptacao rdpida para gerar valor de negdcios

Exemplos de capacitadores e ferramentas de transformacao digital

Questdes exploratérias de autoavaliacdo

Avanco da maturidade digital das empresas fabricantes de mobiliario

LU7: Comunicagao na transformacao digital

Digitalizagdo: oportunidade ou ameacga

Comunicando a mudanga digital na empresa

Entregando Versdes Digitais de Méveis / Produtos (comercio eletrdnico) - Introducio

LUS8: As pessoas na transformagao digital

Mudanca de cultura e mentalidade na empresa. Estudo de caso - Van Hoecke

LU9: Qualidade, risco e seguranga na transformagao digital
Automatizando tarefas realizadas pela visdo humana - Estudo de caso: TrackTech

Digitalizagdo de processos organizacionais

Implementando uma estratégia digital com respeito a seguranca

LU10: Impacto social e ambiental da digitalizacao

Transformagdo digital - o bom, o mau e o feio

Ferramentas digitais em tempos de emergéncia - Covid 19

Conectando Sustentabilidade com Digitalizagdo

Reutilizagdo de ciclo completo dos Produtos

RatAl Co-funded by the Co-finaciado pelo
G Crasmus+ Programme  Programa Erasmus+
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GESTOR DA TRANSFORMACAO DIGITAL

Empresas lideres na cadeia de
valor do Mobilidrio para
implementar sua estratégia de

transformacao digital

www.ditrama.eu
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