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Structura cursului:

Cursul DITRAMA este structurat pentru doua cai de formare. Fiecare
traseu educational este disponibil In fiecare dintre cele 7 limbi ale
proiectului: engleza, franceza, italiana, poloneza, romana, spaniold si
portugheza. Cursantii pot alege traseul si limba atunci cand
completeaza formularul de inscriere.

Participantii pot gasi mai multe informatii despre curs in urmatorul
videoclip:

https://ditrama.eu/en/training-course

Primul traseu de formare se adreseaza studentilor din invatamantul
superior. Acest traseu are un nivel de 5 EQF, iar participantii vor acumula
2,8 credite ECVET.

Cursul complet este format din 100 micro-pastile de instruire grupate in
10 unitdti (4 tehnice si 6 transversale), care privesc atat aspecte
strategice, cat si practice.

Tehnologie digitala - explorarea tehnologiilor contemporane emergente
si potential perturbatoare

1. Tehnologie digitala - inginerie si fabricatie
Tehnologie digitala - simulare si AR/ VR
Tehnologie digitala - date si securitate
Inovatie si transformare digitala
Leadership in transformarea digitala
Comunicarea in transformarea digitala
Oamenii din cadrul transformarii digitale

Calitate, risc si siguranta in transformarea digitala

© ©® N o AN WN

Impactul social si de mediu al digitalizarii

10. Proiect final (optional)



https://ditrama.eu/en/training-course

Are o durata de 70 de ore si daca testele aferente sunt promovate in mod
corespunzator la sfarsitul fiecarei unitati, veti obtine certificatul DITRAMA,
dovedind ca ati promovat cursul.

In acest traseu toate pilulele de curs sunt marcate cu aceeasi culoare
rosie:

Internet of Things - Emergence of Connected Economics

What is loT/lloT? General approach and platforms

loT framework - Case study Tapio (HOMAG)

Digital product configuration, selling, buying from a single platform (pCon)

Case study of One Two Time and Job registration by barcode scanning

[ ]
eed

Al doilea traseu se adreseaza elevilor si profesionistilor din invatamantul
VET (de formare profesionala si educationala) din sectorul mobilierului si
lemnului. Acest traseu are un nivel de 4 EQF, iar participantii vor
acumula 1,4 credite ECVET.

In acest al doilea traseu, cursantii vor putea gasi cele 100 de pilule
educationale care fac parte din curs, dar pentru a COMPLETA cursul si
pentru a primi diploma, ei trebuie sa finalizeze doar 51 de pilule de
instruire grupate in 10 unitati de invatare.

In cel de-al doilea traseu, cursantii trebuie doar sa completeze pilulele
mMarcate cu rosu; pilulele care nu sunt obligatorii sunt colorate in verde.

Pilule educationale obligatorii:
Internet of Things - Emergence of Connected Economics
What is loT/lloT? General approach and platforms
loT framework - Case study Tapio (HOMAG)

Digital product configuration, selling, buying from a single platform (pCon)

-
bad

Case study of One Two Time and Job registration by barcode scanning




Pilule educationale care nu sunt obligatorii:

Internet of Things - Emergence of Connected Economic

Testul disponibil la sfarsitul fiecarei unitati de invatare va contine doar
intrebari legate de pilulele obligatorii.

Lista completa a pilulelor educationale pentru fiecare traseu este
disponibila la sfarsitul acestui ghid ca Anexa | si Anexa Il.

Cursantii inregistrati vor putea accesa toate continuturile cursului de
formare. In schimbul participarii lor gratuite la curs, cursantii trebuie s&
completeze trei sondaje scurte de evaluare care ne vor ajuta sa
Tmbunatatim cursul - la inceputul, la mijlocul si la sfarsitul cursului.

Inregistrarea pentru curs

Cursantii interesati sa se inscrie la cursurile online oferite de proiectul
DITRAMA trebuie sa se inregistreze la urmatoarea adresa URL:

https://aula.ditrama.eu/register/

Cursantii vor fi rugati sa introduca urmatoarele informatii:
- Name/Nume
- Surname/Prenume
- Email address/Adresa de e-mail
- City/Oras
- Country/Tara

Apoi, din lista cursurilor disponibile, cursantii pot alege sa se inscrie la
oricare dintre cursurile disponibile in limba preferata.

Sistemul genereaza automat un e-mail de bun venit trimis cursantului
la adresa de e-mail indicata in timpul inregistrarii; si in care este indicata



https://aula.ditrama.eu/register/

adresa URL a cursului DITRAMA, numele dvs. de utilizator si parola
pentru accesarea acesteia.

Cursantii sunt sfatuiti sa isi verifice folderele SPAM in cazul in care nu
primesc e-mailul de bun venit si sa contacteze echipa de asistenta in
cazul in care problema persista.

Accesul catre platforma cursului

Activitatile de formare vor avea loc intr-o platforma de e-learning;
disponibila 24 de ore pe zi,7 zile pe saptamana. Cursantii se vor conecta
prin urmatorul link:

https://aula.ditrama.eu/

Pagina principala va cere participantilor informatiile de conectare:



https://aula.ditrama.eu/
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Password

Did you forget your username or password?
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Pentru acces, cursantii trebuie sa introduca username si parola pe care
le-au primit prin e-mail.

In partea de sus a ecranului, cursantii vor gasi informatii despre utilizator
si Isi pot edita profilul pentru a pune, de exemplu, o fotografie.

In partea de jos, vor gasi cursul la care sunt inscrisi.
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{5 VIDEO TUTORIAL v CHECK YOUR DEVICE 0 MULTI-DEVICE PLATFORM

O -

to enjoy learning at your own pace. Get to know our platform, designed according to UNE 139803:
Click here and optimize your experiencel

Discover our courses with this simple explanatory video of our
platform!

2012 standards and compatible with SCORM 1.2.

Watch video ‘ Check device

Available courses
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Dand click pe numele cursului, vor putea sa-l acceseze.
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Structura platformei:
Blocul central

Este situat in partea centrald a ecranului si este organizat in trei file:
Cuprins (Contents), Comunicari (Communications) si Resurse (Means).

DIGITAL TRANSFORMATION MANAGER FOR THE FURNITURE
INDUSTRY

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an endorsement of the contents, which
reflect the views only of the authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the

information contained therein.
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LEARNING UNIT 1: DIGITAL TECHNOLOGY - EXPLORATION OF CONTEMPORARY
EMERGING AND POTENTIAL

Leveraging Maturity Models to promote Digital Transformation in the Furniture Industry

Strategy, Organizational Culture and People

(o]
H
oed

Cuprins

Cursul DITRAMA este structurat in 10 unitati de invatare, fiecare dintre
ele continand mai multe pilule de invatare. La sfarsitul fiecarei unitati de
Tnvatare, cursantii vor gasi un test online pentru a-si verifica cunostintele
acumulate in timpul fiecarei unitati de invatare.




Pilule de invatare: sunt blocurile marcate cu rosu. Facand click pe fiecare
piluld, participantii vor intra pe ecranul principal al pilulei.

Cursul DITRAMA este structurat in 10 unitati de invatare; fiecare dintre
ele continand mai multe pilule de invatare. La sfarsitul fiecarei unitati de
fnvatare, cursantii vor gasi un test online pentru a-si verifica cunostintele
acumulate In timpul fiecarei unitati de invatare.

Pilule de Invatare: sunt blocurile marcate cu rosu, facand click pe fiecare
pilula, participantii vor intra pe ecranul principal al pilulei.

Leveraging Maturity Models to promote Digital Transformation in the
Furniture Industry

Participantii trebuie sa dea click pe butonul Intrare (Get in), care va
deschide un ecran afisdnd continutul. Acestia pot naviga prin continut
facand click pe fiecare dintre sectiunile indexului sau facand click pe

butoanele urmatoare.
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Summary

Learning outcomes

Topics of the video

Video

De fiecare data cand o parte a pilulei este completata, este bifata si
marcata cu galben, pentru a permite participantilor sa Tisi verifice
progresul.
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= Learning outcomes

Topics of the video

Video

Report

Digital Transformation Maturity Model

Takeaways related to the
furniture industry

Additional material

Learn what is a Digital Transformation Maturity

Pentru a facilita finalizarea cursului, cursantii isi pot urmari si
performantele pe pagina principala a cursului; odata ce pilula este
completatd, o serie de bife apar pe lista:

LU1 Lu2 LU 3 LU 4 LUS LU 6 L7z Lus LUg LU10

LEARNING UNIT 1: DIGITAL TECHNOLOGY - EXPLORATION OF CONTEMPORARY
EMERGING AND POTENTIAL

Leveraging Maturity Models to promote Digital Transformation in the Furniture Industry
Strategy, Organizational Culture and People

Underpinning execution: ICT, standards and processes

o

o Co-funded by the
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Test

La sfarsitul fiecarei unitati de invatare, participantii vor gasi un test online
compus dintr-o intrebare pentru fiecare pilula care face parte din
unitatea de invatare. Daca unitatea de invatare are 8 pilule, testul final va
avea 8 intrebari. Modul de evaluare va fi realizat prin intrebari cu
raspunsuri multiple. Pentru fiecare intrebare, vor exista patru (4)
raspunsuri posibile si cu un (1) raspuns corect.

Certificat de finalizare

Cursantii trebuie sa raspunda corect la cel putin 50% din intrebari pentru
a primi un certificat de finalizare a unitatii de invatare. Certificatul va fi
disponibil pentru descarcare dupa ce cursantul va trece testul. O
sectiune de descdrcare va aparea sub test.

Comunicari

Sectiunea de comunicare este impartita Tn trei subsectiuni: anunturi,
forum de prezentare si forum de discutii.
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E Announcements

I-M-I Contents & Communications M Means

gli Presentation forum

In this forum, the students will present the expectations regarding the execution of the course.

Discussion forum

Anunturi: numai profilurile cu rol de administrare pot posta in aceasta
sectiune. Anunturile principale referitoare la curs vor fi postate acolo.

Forum de prezentare: cursantii pot posta in aceasta sectiune pentru a se
prezenta si a-si expune asteptarile lor fata de curs.

Forum de discutii: in aceasta sectiune toti participantii pot impartasi stiri
sau aspecte de interes legate de curs.

In fila ,Resurse” (Means), participantii pot accesa caseta de sugestii si alte
documente legate de functionarea platformei de e-learning.

IM-I Contents

. Virtual Tour: Video tutorial
. Virtual classroom operation guide
. Training quality questionnaire

-

Communications Means

I

Suggestions inbox

el Co-funded by the
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LU1: Tehnologie digitala - Explorarea tehnologiilor contemporane emergente si potential

perturbatoare

Internetul lucrurilor - aparitia economiei conectate

Ce este 0T / lloT? Abordare generala si platforme
Cadrul 10T - Studiu de caz Tapio (HOMAG)
Configurarea, vanzarea, cumpararea produselor digitale de pe o singura platforma (pCon)

Tnregistrarea timpului si a locurilor de muncd prin scanarea codurilor de bare. Studiu de caz pentru
One Two
Cloud Computing - Activarea industriilor viitorului

Cloud computing explicat in contextul industriei 4.0

LU2: Tehnologie digitala - inginerie si fabricatie

Competente generale tehnice

Integrare orizontala si verticala a sistemului

O scurta istorie despre prima, a doua si a treia revolutie industriala
Industria 4.0

Introducere in ERP

Studiu de caz al Proteus® ERP

Planificarea resurselor operationale Studiu de caz - ARDIS®

Analiza soft-ului de proiectare parametrica pentru Industria 4.0

Studiu de caz: Imos ca software de proiectare personalizat

Studiu de caz: software Inventor (aplicat in Nord Arin S.A Co.)
Studiu de caz CADCAM -TopSolid

Sistemul CAD-CAM 1in Industria 4.0 Studiu de caz - Cabinet Vision
Studiu de caz CAD-CAM - bCabinet (Biesse)

Introducere in fabricarea aditiva

Prezentare generala a productiei aditive

Exemple de fabricatie aditiva din sectorul mobilierului

Roboti autonomi - introducere

Roboti autonomi - Studiu de caz: roboti Lesta pentru finisarea mobilierului
Stabilirea gemenilor digitali (Digital Twins) pentru sistemele cibernetice
Studiu de caz - bSolid (Biesse)

CAD-CAM-CAE - Platforma Sophia

Vizualizarea designului

Realitate augmentata si inteligenta artificiala

Realitate augmentata (AR) - Concepte generale si aplicatii

Studiu de caz — Platforma digitala pCon design
Utilizarea AR / VR in vanzari

el Co-funded by the
W Crasmus+ Programme
ok of the European Union
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Instruirea de la distanta prin AR / VR a tehnicienilor si operatorilor

LU4: Tehnologie digitala - date si securitate

Noi modalitati de colectare si miscare a datelor - platforme digitale

Instrumente pentru intelegerea si monetizarea datelor

Analize de date masive (Big Data) si analize avansate

"Mentenanta totala a productiei" (TPM) in prelucrarea digitala si de tip LEAN
LEAN si productia digitala SMED
Analiza bazelor mari de date (big data) si evaluarea experientei clientilor

Introducere in securitate cibernetica - backupul datelor dvs. ar putea sa nu fie suficient

O strategie pentru securitatea cibernetica: cum sa va protejati activele digitale

Securitate cibernetica (intern in firma)

GDPR si Siguranta - Regulamentul general privind protectia datelor

Blockchain - o tendinta de schimbare pentru industrii si ce Tnseamna pentru afacerea dvs.

Tnvatarea automatd (machine learning) in industria mobilei

LU5: Inovatie si transformare digitala

Intelegerea ecosistemului digital

Gestionarea proceselor si instrumentelor de inovare pentru a conduce digitalizarea

Abilitatea de a detecta oportunitatile digitalizarii

Modele de afaceri (digitale) noi

Generarea de valoare

Introducere in transformarea digitala

Ce este Maturitatea digitala?

Proiectarea strategiei digitale

Trecerea de la lantul de aprovizionare la ecosisteme

Trecerea de la produse la servicii: noi propuneri de valoare

Intelegerea pietei / tendintelor tehnice si concurenta pentru a se incadra in ecosistemul digital

LUG6: Leadership in transformarea digitala

Investitia pentru transformarea digitala: cazul de afaceri

Legat de concepte de afaceri (de exemplu investitii)

Utilizarea modelelor de maturitate pentru a promova transformarea digitala in industria mobilei

Adoptie digitala: ce, de ce si cum

Strategie, cultura organizationald si oameni

Sprijinirea executiei: ICT, standarde si procese

Reorientarea companiei catre experienta clientilor pentru a da valoare afacerii

Tmbratisarea schimbdrii constante si adaptarea rapidd pentru a da valoare afacerii

Exemple de posibilitati de facilitare si instrumente de transformare digitala

Tntrebari exploratorii de autoevaluare

Instrumente de evaluare - Cat de matura digital este compania dvs.?

Industria productiei de mobila: starea actuala

Avansarea in maturitatea digitala a companiilor producatoare de mobila

LU7: Comunicarea in transformarea digitala

el Co-funded by the
W Crasmus+ Programme
ok of the European Union



GHID DE UTILIZARE A PLATFORMEI 17

Digitalizare: Oportunitate sau amenintare

Comunicarea schimbarii digitale in companie

Cum se creaza parteneriate Intr-un ecosistem digital

Lant de aprovizionare / Logistic activat digital si cu costuri reduse

Perspectiva financiara pentru comertul digital

Livrarea versiunilor digitale ale mobilierului / produselor (comert electronic) - Introducere

Punctele de contact ale clientilor noi

E-marketing si branding (mobil)

Cum sa intelegeti piata ,,dvs”

Marci si brevete - Drepturi de proprietate intelectuala

LU8: Oamenii din cadrul transformarii digitale

Practici digitale ale HR (resurselor umane)

Obtinerea angajatilor potriviti: angajare si instruire

Evaluarea necesitatii schimbarii organizationale

Gestionarea schimbarii organizationale

Schimbarea culturii si a mentalitatii in companie

Schimbarea culturii si a mentalitatii in companie. Studiu de caz - Van Hoecke

LU9: Calitate, risc si siguranta in transformarea digitala

Automatizarea sarcinilor efectuate prin viziunea umana - Studiu de caz: TrackTech

Digitalizarea proceselor organizationale

De la un sistem analogic de management al sigurantei la un sistem digital?

Ecosisteme si tranzactii: implicatii asupra securitatii

Introducere in managementul riscurilor in zona digitala

O viziune pentru riscul digital: cele sapte elemente de baza

Implementarea unei strategii digitale cu respectarea sigurantei

Politica de prevenire, evaluarea riscurilor

LU10: Impactul social si de mediu al digitalizarii

Transformarea digitala - Binele, raul si uratul

Instrumentele digitale Tn perioade de urgenta - Covid 19

Instrumentele digitale Tn perioade de urgenta - Covid 19 (partea 2)

Conectarea sustenabilitatii cu digitalizarea

Modul in care ,servitizarea”faciliteaza o durata mai lunga de viata a produselor

Ciclul complet de reutilizare a produselor

el Co-funded by the
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LU1: Tehnologie digitala - - Explorarea tehnologiilor contemporane emergente si potential

perturbatoare

Internetul lucrurilor - aparitia economiei conectate

Ce este 10T / lloT? Abordare generala si platforme
Cadrul loT - Studiu de caz Tapio (HOMAG)

nregistrarea timpului si a locurilor de munca prin scanarea codurilor de bare. Studiu de caz pentru
One Two
Cloud Computing - Activarea industriilor viitorului

Cloud computing explicat in contextul industriei 4.0

LU2: Tehnologie digitala - inginerie si fabricatie
Competente generale tehnice

Integrare orizontala si verticala a sistemului

O scurta istorie despre prima, a doua si a treia revolutie industriala
Industria 4.0
Introducere in ERP

Planificarea resurselor operationale Studiu de caz - ARDIS®

Analiza soft-ului de proiectare parametrica pentru Industria 4.0

Studiu de caz: Imos ca software de proiectare personalizat

Sistemul CAD-CAM 1in Industria 4.0 Studiu de caz - Cabinet Vision
Introducere in fabricarea aditiva

Roboti autonomi - Studiu de caz: roboti Lesta pentru finisarea mobilierului

LU3: Tehnologie digitala - simulare si AR / VR

Stabilirea gemenilor digitali (Digital Twins) pentru sistemele cibernetice
Studiu de caz - bSolid (Biesse)

Vizualizarea designului

Realitate augmentata (AR) - Concepte generale si aplicatii

Studiu de caz — Platforma digitala pCon design

Instruirea de la distanta prin AR / VR a tehnicienilor si operatorilor
LU4: Tehnologie digitala - date si securitate

Noi modalitati de colectare si miscare a datelor - platforme digitale

Introducere in securitate cibernetica - backupul datelor dvs. ar putea sa nu fie suficient

Securitate cibernetica (intern in firma)

GDPR si Siguranta - Regulamentul general privind protectia datelor

LU5: Inovatie si transformare digitala

intelegerea ecosistemului digital

Gestionarea proceselor si instrumentelor de inovare pentru a conduce digitalizarea

el Co-funded by the
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Abilitatea de a detecta oportunitatile digitalizarii

Modele de afaceri (digitale) noi

Introducere in transformarea digitala

Ce este Maturitatea digitala?

LU6: Leadership in transformarea digitala

Investitia pentru transformarea digitala: cazul de afaceri

Adoptie digitala: ce, de ce si cum

Sprijinirea executiei: ICT, standarde si procese

Imbréatisarea schimbdrii constante si adaptarea rapidd pentru a da valoare afacerii

Exemple de posibilitati de facilitare si instrumente de transformare digitala

intrebari exploratorii de autoevaluare

Avansarea in maturitatea digitala a companiilor producatoare de mobila

Digitalizare: Oportunitate sau amenintare

Comunicarea schimbarii digitale in companie

Livrarea versiunilor digitale ale mobilierului / produselor (comert electronic) - Introducere
LU8: Oamenii din cadrul transformarii digitale

Schimbarea culturii si a mentalitatii in companie. Studiu de caz - Van Hoecke

LU9: Calitate, risc si siguranta in transformarea digitala

Automatizarea sarcinilor efectuate prin viziunea umana - Studiu de caz: TrackTech

Digitalizarea proceselor organizationale

Implementarea unei strategii digitale cu respectarea sigurantei
LU10: Impactul social si de mediu al digitalizarii

Transformarea digitala - Binele, raul si uratul

Instrumentele digitale Tn perioade de urgenta - Covid 19

Conectarea sustenabilitatii cu digitalizarea

Ciclul complet de reutilizare a produselor
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